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数字孪生工厂“激活”老工业基地
■TMT快报

苹果头显给游戏世界带来哪些想象力苹果头显给游戏世界带来哪些想象力？？

现实生产过程的任何环
节，都会实时呈现并存储在
数据里；工作人员坐在电脑
屏幕前，就能对一辆车的生
产实现全过程监测；车辆生
产出来便拥有自己的“电子
身份证”，在全生命周期质量
100%智能可控、可追溯……

数字孪生技术正在虚拟
世界打造“映射”实体工厂的

“数字工厂”，帮助老工业基
地吉林厚植产业升级“数字
化”土壤。在这里，新一代信
息技术与制造业深度融合，
推动传统产业走上高质量发
展新路。

记者在一汽解放J7整车智能工厂看到，上
百台AGV搬运机器人有条不紊地运行，在生产
需要的时点将物料精准送达生产线；3D视觉引
导机器人“目光炯炯”，全过程自动作业为玻璃
涂胶；轮胎随着车辆在生产线上的运行边走边
装，搬运机器人与装配机器人通过数据协调，
实现超高精度定位的绝对默契。

“我们在车间里看到现实的生产，在电脑数
据系统内，还有一个可以映射这里全部生产环
节的数字孪生工厂。”一汽解放汽车有限公司数
字化部部长宋磊对记者说，通过搭载和传输数
据的智能工业机器人，以及企业搭建的工业互
联网数字化平台，工厂中的上千台设备实时在
线，实现生产在数字世界里的“孪生”实时联动。

“吉林是老工业基地，制造业是推动数字经
济与实体经济深度融合的主战场。”吉林省工业
和信息化厅副厅长马毅说，吉林省将智能化改
造和数字化转型作为促进制造业高质量发展的
重要抓手推进，加快培育产业发展新动能。

5月，《吉林省制造业智能化改造和数字
化转型行动方案（2023-2025年）》正式印发。
吉林省工信厅成立“智改数转”工作专班，构
建省市县三级联动、政企协同的推进格局，将
方案任务细化分解，指导各地结合实际编制
行动方案。

鼓励有条件的企业先升级，立标杆出经验，
吉林省重点支持一汽红旗、一汽解放、通榆三
一风电等龙头骨干企业建设“灯塔工厂”，总结

标准化解决方案向产业链上下游企业辐射推
广。从订单到交付全流程数字化，一些企业的
运行效率提升30%，数字化引领的制造业质量
变革、效率变革、动力变革正在发生。

距离一汽解放智能工厂不到10公里，一汽
红旗繁荣工厂焊装车间，680多台焊接机器人
挥舞手臂繁忙工作，它们身上遍布着3000多个
数据采集点。数字化智能系统通过采集分析机
器人的焊接数据，可以实时判断焊接的温度等
条件是否达到最佳状态。

“繁荣工厂引入智能中控系统，接入上百万
个数据采集点，实时采集、监控设备数据，生产
效率和产品质量大幅提升。”中国一汽相关负
责人介绍。

4月份全球半导体
销售额下降21.6%

VisionPro受众应用场景相对较小

游戏产业时评人张书乐表示，目前的游戏模
式在空间层面的极致体验大体局限在3D可自由
活动视角，其游戏模式确实可以和VisionPro进
行适配，但这种游戏体验感并不具备颠覆性，且
容易导致视觉上的晕眩。他指出，“最容易达成
的革新或许是在混合现实层面，通过头显形成一
些有趣的游戏玩法创新，如混合现实状态下的

‘有限体感+无限触屏’。”
此外，由于VisionPro刚刚发布，目前还没

有与之适配的游戏。他对此分析：“在其真正形
成大规模生产和进入消费级市场前，游戏厂商
不会为其做专属定制化的爆款游戏，在一个有
限市场的‘游戏主机平台’下定制游戏只会得不
偿失。”

值得注意的是，EA、育碧等游戏大厂从来
没有为头戴设备推出过专属游戏。目前各大
头显设备的游戏内容，大多为移植产品。目

前只有维尔福软件公司开发的《半衰期：爱莉
克斯》，称得上是真正意义上为头戴设备原生
设计的游戏产品。

从公开信息可知，对比来看，字节跳动发
售 的 PICO，目 前 共 有 200余 款 游 戏 ，Meta
Quest系列约拥有至少600款游戏应用。而据
苹果本次发布会透露的信息来看，100多款
AppleArcade游戏中，并未涉及到体感类游
戏应用。

多位受访者表示，这款产品目前仍有很
多令人诟病的问题：如技术成熟度、游戏与
相关产品的使用习惯以及定价过高等。这
也就决定了它的受众和应用场景都相对较
小，短期内很难对苹果的业绩有明显的促进
作用。

艾媒咨询CEO张毅也认为，某种程度上说，
VisionPro发布更主要的目的还是为了迎合资本
市场，诠释苹果对未来有执着、对技术有储备，让
投资者对企业未来有信心。

目前游戏开发都处于试错状态

与VR和AR不同，VisionPro搭载的MR能
否带来新的游戏开发模式与框架？前期的技术
积累又能否化作MR框架下的优势呢？

对此，张毅认为，技术路线上看三者在开发
结构，逻辑界面以及技术路线上是有共性的，在
游戏开发商用到的基础技术实际上是互通的。
MR主要是在虚拟的图像和现实的场景中进行融
合，依靠头戴设备进行3D建模技术的支持来实
现它的功能；VR是搭建一个完全虚拟的场景，通
过头戴设备来带入虚拟世界；AR则是在真实场
景中叠加虚拟信息，一般通过手机和平板等手持
设备进行交互。可见，三者的区别主要体现在技
术实现和场景需求两部分。

“对于大部分的游戏开发者来说，AR、MR和
VR的开发方法其实是有助于游戏的应用场景的
扩充。”他表示，MR多被认为是VR和AR的综合
体，在商业、广告、教育以及一些互动性比较强的
需要创意的领域里，其对应用场景的拓展也是被
广泛寄予厚望的。

杭州的一位游戏从业者分析，VisionPro的
发布意味着苹果向虚拟现实的内容生产者提供
了一个用户基数庞大的平台，让其获得商业性回
报的可能增强。张书乐则相对冷静，他提醒，无
论是AR、VR或是MR，目前的游戏开发都是处于
试错状态，叠加此类游戏的开发整体偏冷门的影
响，此前的开发积累对于后续游戏的研发或只能
提供一定的借鉴意义。

在问及VisionPro可能带来哪些具体的新体
验时，空间计算带来的沉浸式体验对新游戏类型
的启发效应被反复提及。张毅表示，游戏场景的
“虚实结合”与手势识别和空间跟踪技术将会是
打造新体验的两个关键，更加智能和真实的交互
会让玩家拥有更沉浸的游戏体验。

“很多人认为VisionPro颠覆了iPhone，但
其实它颠覆的是Mac。换言之，VisionPro代表
了一种全新的桌面体验，在其目前移动性不强的
前提下，将会成为一种对台式电脑键鼠混合输入
和有限触屏体验的全面颠覆。”张书乐表示，“这
也是其敢于在价格上和Mac同步，远超其他头显
以及iPhone系列的关键所在。”

供稿：《21世纪经济报道》

美国明尼苏达大学双城分校科学家开发出
一种新型超导二极管，该器件更节能，可一次处
理多个电信号，还包含一系列控制能量流动的
门，而此前的超导二极管不具备这一功能。新
型超导二极管有助扩大量子计算机的规模，提
高人工智能（AI）系统的性能。

物理与天文学院副教授弗拉德?普瑞比格
指出，科学家希望使计算机变得更强大，但目前
的材料和制造方法很快会出现一些硬件上的瓶
颈，因此需要新方法来开发计算机，目前提高计
算能力的最大挑战之一是其耗能太高。二极管
通常由半导体制成，但科学家一直希望用超导
体制造二极管，因为超导体能在不损失能量的
情况下工作。

在最新研究中，普瑞比格团队使用3个约瑟
夫逊结制造出了新超导二极管。这些约瑟夫逊
结通过将非超导材料夹在超导体之间制成，随
后他们让超导体与半导体层相连，这一独特设
计使他们能用电压控制设备的行为。

结果显示，该设备能够处理多个信号输入，
而典型的二极管只能处理一个输入和一个输
出。这一功能可应用于神经形态计算，这种计
算通过模仿神经元在大脑中的功能来提高AI系
统的性能。

研究团队表示，该设备接近有史以来最高
能效，而且他们首次证明了可添加门并施加电
场来获得这些特性。新设计不仅所用材料更适
合工业生产制造，还提供了新功能，原则上适用
于任何类型的超导体，并有助于促进量子计算
机的开发。 据《科技日报》

能效更高的新型
超导二极管面世

新华社杭州6月8日电 硬度和弹性在自然
界中是一对“矛盾体”，一种物质往往难以同时具
有两种特性。浙江大学研究团队实现突破，他们
从分子尺度将有机化合物和无机离子化合物融
合在一起，创造出一种同时具备较好硬度和弹性
的全新物质，命名为“弹性陶瓷塑料”。这项成果
6月8日在国际学术期刊《自然》上在线发表。

记者在现场看到，“弹性陶瓷塑料”是像纽扣
一样的黄色小圆块。

“‘弹性陶瓷塑料’表面上看平平无奇，实则
在分子层面实现了巨大突破。”研究团队负责人
之一、浙江大学化学系唐睿康教授说，研究团队
首先得到了具有有机片段和无机离子片段的杂
化分子，再将这些分子组成“有机-无机”网络结
构，形成了“你中有我，我中有你”相互穿插的全
新分子结构，最终构成了“弹性陶瓷塑料”。

研究团队将“弹性陶瓷塑料”的性能与陶瓷、
橡胶、塑料、金属作对比，发现它在硬度、回弹、强
度、形变和可加工性等几个指标上，都有“高分表
现”：既有大理石的硬度，又有橡胶的弹性，还有
塑料的可塑性，而且加热后不会软化。

“以‘弹性陶瓷塑料’为代表的新分子、新结
构、新材料，将有望应用于基础化学、材料科学等
诸多研究领域，也有望在日化品、医学材料以及
高精尖领域中得到应用。”研究团队另一负责人、
浙江大学化学系刘昭明研究员说。

浙大团队创造出
“弹性陶瓷塑料”

美国半导体行业协会（SIA）发布的最新数据
显示，4月份的半导体销售额较2022年4月的509
亿美元同比下降了21.6%，至400亿美元。不过，环
比来看，较今年3月的398亿美元增长了0.3%。

按营收计算，SIA代表了99%的美国半导体
行业，以及近三分之二的非美国芯片公司。

从前几个月的情况来看，3月份的半导体销
售额同比下降了21.3%，2月份下降了20.7%，1月
份下降了18.5%，而2022年的销售额达到了创纪
录的5735亿美元。

分地区来看，4月份中国（2.9%）和日本
（0.9%）的半导体销售额环比增长，但欧洲
（-0.6%）、美洲（-1.0%）和亚太/所有其它地区
（-1.1%）的销售额均下降。4月份欧洲的销量同比
增长2.3%，但日本（-2.3%）、美洲（-20.5%）、亚太/
所有其他地区（-23.9%）和中国（-31.4%）的销售额
均下降。 综合

在吉林省长春市一汽红旗繁荣工厂焊装车间内，焊装机器人在生产线上焊接车身。新华社发

苹果推出的混合现实（MixedReality，MR）头显VisionPro，为游戏世界带来
了全新的想象力。

苹果公司首席执行官蒂姆?库克表示，VisionPro可将任何空间转换成个人影院，
能够打造一个独特的娱乐体验。其搭载先进的空间音频系统，可以提供180度高分辨
率并搭载空间音频的沉浸式影片。空间计算还让新游戏类型得以成真，游戏可提供各
种沉浸程度的体验，带玩家进入全新世界。在VisionPro的帮助下，用户可在无限广
大的荧幕上免费畅玩100多个AppleArcade游戏。

不仅如此，VisionPro也可以使用PS5控制器进行游戏，并支持常用的游戏手
柄。Unity开发人员可以为AppleVisionPro制作专用游戏，在新系统发布的同时也
将为开发者提供应用转制工具，部分现有的应用甚至能直接运行在visionOS上。

那么，苹果VisionPro的面世能否带来游戏模式的革新？

龙头企业率先进行了数字化智能化转型，
老工业基地还有大量工业企业期待升级，需要
要素扶持。在金融领域，吉林省财政将连续三
年，每年统筹安排专项资金支持“智改数转”；
建设基础设施，一批数字化公共服务平台逐渐
建立。

“下半年我们将启动吉林省第一个工业云
和双跨工业互联网平台，以及工业企业数字化

转型创新服务中心建设，降低企业数字化转型
门槛和成本，解决老工业基地制造业企业不愿
转、不会转、不敢转的问题。”东北亚数字科技
有限公司总经理吴义江说。

5月30日，由东北亚数字科技有限公司建
设运营的“长春算力中心”实现试运行。这一
人工智能算力基础设施投资近6亿元，可以在
产品设计建模、智能工厂应用、高性能计算、AI

应用等方面提供算力服务。
“算力中心可以将海量数据资源优势挖掘

出来，支持制造业和服务业数字化智能化转
型，解决产业发展中遇到的瓶颈问题。”吉林大
学经济学院副教授丁肇勇说，老工业基地必须
走创新驱动发展道路，加快数字化进程才能增
强产品的市场竞争力，实现高质量发展和全面
振兴新突破。 据新华社电

数字化引领制造业质量变革

一批数字化公共服务平台逐渐建立

遗失青岛市城阳区市场监督管理
局2021年4月1日核发予城阳区蔻伊
儿花艺店的食品经营许可证正、副本，

许可证号：JY23702140246647，声明作废。
遗失青岛市黄岛区行政审批服务局核发予青岛中

康爱邻里智慧医养服务有限公司张宝湾营业部的食品
经营许可证副本，编号为：JY33702110345199，声明作
废。
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