
九、AI教育能培养同情心吗？

AI的汉语拼音是“爱”，但“人工智能”的AI有
“爱”和“同情心”吗？

应该培养孩子的同情心，还是知恩图报？AI
根本没头绪，但很多家长会选知恩图报。

同情是对弱者的恻隐之心；报恩是对强者的
感激之意。感恩有时会是非不分，但同情心是关
爱的基石，包括对父母的关爱。

我给孩子讲《农夫与蛇》的故事，然后问孩子：
“悲剧的发生是因为农夫的无知，还是同情心？”很
明显，这个故事嘲讽的是同情，而不是嘲讽无知。

有一年夏天，我和家人开车回俄勒冈州，途中
车子抛锚了。不久，一个40多岁、有点胖的男人
从一辆卡车上跳下来。他查了查车表示，只能带
我去找修车行。

路上，他沉默寡言，让我有点不知所措。我甚
至有些后悔上了他的车。我说：“你别看中国人戴
眼镜，很文弱，但可能会‘点穴’。”他好像听不懂，
各讲各的。

终于，找到了修车行。他问我什么是“点穴”，
并让我给拖车带路。我连声婉拒。他问：“你知道
车停在哪儿吗？”我语塞。于是，我主动上了他的
车，怕他甩掉拖车。

一路聊着天回来，我踏实了许多。他原来在
邮局工作，现在干农活。临别时，他给我留了地址
和电话。

领着拖车回来时，天已黑还飘小雨。从远处
看，五六辆车停在路边，三个孩子在玩耍，妻子和
几个人在谈话。他们知道我已去找修车行，但不
放心，想亲眼看到结果才走。

教育孩子不轻信他人和同情心不对立。有一
次，我和家人去博物馆参观，一名美国小孩儿盯着
我儿子手上的巧克力豆。我儿子说：“她不会吃陌
生人的东西的。”果然，小孩儿盯着妻子递过去的
糖，下意识地猛摇头。同样是教育孩子不要上当，
《农夫与蛇》告诫人们不要同情他人，但那个孩子
被告诫：“不能吃陌生人的东西”。被动防范与主
动同情是两回事。

我想了很多年：有一辆车陪我妻子和孩子就

可以了，为什么停下五六辆之多？人性的AI（爱）
远超科技的AI。

一个朋友说：“要是我，也留下。道理很简单，
碰到困难的是孩子和妇女，万一某车主不安好心
咋办？多几辆车更热闹、更放心。”

多么善良的人，既有同情心，又有防范意识。
同情是对弱者（包括陌生人，甚至自己的父

母）的恻隐之情，是道德的第一块基石。《农夫与
蛇》容易让孩子收敛同情心，缺乏正义感，造成人
人自危。

有人说，AI是潘多拉魔盒；也有人说，盒子里
还有“希望”。同情心是人性最美好、最善良的品
行，AI没有思想、没有感情、没有情绪，很难理解
教育深处的奥秘。

“AI自习室”有针对孩子的缺点、短处进行补
缺的设计，但显然没有针对同情和关爱的教育。

同情心是天生的美德。把两个幼儿放一起，
一个哭了，另一个准会哭。但随着年龄增长，人是
否有同情心与后天的教育息息相关。“AI自习室”
可以让学生用AI生成《农夫与蛇》的图像或视频，
并放到网上；网上有很多感人的故事，也可以让学
生用AI制作图像或视频，跟大家分享、感念同情
心的价值。

把那个不吃陌生人的糖的小孩儿场景，用AI
生成图像或视频，告诉人们：“被动防范跟主动同
情不矛盾”。

孩子长时间关在“AI自习室”的机位前刷题，
容易“关”成自闭症。“AI自习室”应该组织课外活
动（包括团结互助的小组竞赛），学会同情和关爱。

十、AI教育能培养玩的智慧吗？

AI是天生的玩家，但“AI自习室”却难以培养
孩子玩的智慧。

玩是人的生理和心理需要。如果您的孩子贪
玩，说明孩子心智发育正常。我有个美国朋友，在
东欧孤儿院接养了一个两岁的孩子，经过检查各
方面都正常，但孩子竟然不会玩，只会发愣。

“玩”的“程序”被天然地写进孩子的发育基因。
心理学家研究“玩”对人的心理、个性、情感发

育的影响；人类学家能从“玩”中发现人类社会的
组织结构的密码；社会学家能从“玩”中看到社会
的矛盾、冲突，以及调和渠道；教育学家能从“玩”
中寻找儿童教育的途径和规律；医学家可以研究

“玩”对人的健康的影响。
我刚到美国教书时，发现学校有一门课叫

“LeisureStudy”，专门教人玩乐。课名译不出来，
引起我的好奇。于是，我就与有关教授开始了探
索。后来，我到迈阿密大学读博士时，就更关注这
门课。正好授课教授与我们家是好朋友，来往更
多了。怎么翻译“LeisureStudy”？怎么与中文对
应的概念联系起来？颇费脑筋。比来比去，还是
译为“休闲学”比较恰当。

中国的传统文化和社会文化、家长和老师对
“玩”存在很多偏见。从“玩物丧志”到“纨绔弟
子”，玩的“形象”很不好，“名声”也不正。只看到

“玩”对孩子的“毁”人不倦，看不到“玩”的学问。
实际上，孩子喜欢玩、能玩出花样，可能比不

爱玩的孩子更有智慧，往往创造力更强，大脑神经
发育程度更高。看看周围，哪个成功人士小时候
不是能玩出花样的孩子？

许多大人看不懂“过家家”的门道，其实孩子是
生活在“幻象世界”和“现实世界”中的。“过家家”
就是对未知的现实世界的探索。快两岁的孙子试
图给动物玩具换尿布——他从自己的视角，把现实
世界跟幻想世界结合起来，伸出探索的触角。

孩子缺少了“玩”这一课，会导致孩子不能全
面发展，致使人格不健全、后劲不足，这是被很多
家长忽视的重要原因。

AI是ArtificialIntelligence的缩写，即“人工智
能”。幼儿就是通过玩耍，开展自己思维的触角
的。因此，“人工智能”可以作为工具，帮助孩子
进行思考。如，孩子有乐高，但还是要通过自己的
思维，进行搭建乐高的思考，这就是思维（目的）
和玩具（工具）的关系。

“玩”是孩子生长的维生素——小提琴既可以
是工具，又可以是孩子吸纳的“维生素”。

我在迈阿密大学上学时，生活很艰辛。我儿
子上四年级时，学校开始教拉小提琴。学校教的
都是一些皮毛，要上档次就得请私教。我们靠奖

学金维持生计，无法请私教，儿子心知肚明，也从
来不提别的同学有私教的事。每天放学后，他很
自觉、很投入地一边听录音，一边拉琴。

我学习太忙，没空管他。学期结束，儿子学校
通知去观摩汇报演出。我想，不就是坐在大厅里
默默地当听众吗？

孩子们的表演，有小组合奏，有二重奏，想不
到儿子独奏了一小段《梁祝》。琴技很一般，音准
和节奏还行。

最后，有一个最激动人心的节目，所有小朋友
跟着老师的钢琴演奏CANCAN这首曲子。

老师逐渐加快节奏，跟不上的孩子就坐下。
演奏到第四遍，坐下的孩子越来越多，老师越弹越
快……最后，老师忘乎所以地“疯狂”弹奏，只剩下
三个孩子跟着老师演奏，其中一个就是我儿子。

从拉琴的姿势乃至站姿就能看出来，我儿子
是三人中唯一没受过私教专门训练的孩子。

当人们发出狂风暴雨般掌声时，我内疚极了，
真想大哭。

现在，每当看到别人家的孩子玩乐器，我就深
深地内疚，我儿子没能好好学琴，一样乐器都不
会。唯一感到安慰的是，我儿子在“玩”中吸纳了
各种生长“维生素”——自尊自信、自强不息、明事
理……AI是不可能提供这种渗入血液和骨髓的

“维生素”的。
孩子的好奇探索、想象思维、自我意识、自尊自

信、道德习惯、个性特征和情商品质等，往往都是在
和同龄人的玩耍中得到启蒙和完善的。同龄人是
无可替代的“社会化媒介”，因为在与不同性格、不
同品格、不同好恶的同龄人的玩耍和游戏中，孩子
才能学会如何相处、交流、互助、妥协、抗争……AI
是没有思想、没有七情六欲的工具，是不可能代替
有思想、有情绪、有不同爱好的人类。在社会中，孩
子需要认识错误、审时度势、重新出发。

孩子的世界需要自己去创造。因为，孩子需
要有自己的公共生活、文化氛围和群体意识。因
此，AI教育难以培养孩子在同龄人的玩耍中才能
打磨的智慧。也因此，AI或其他虚拟游戏，难以
很好地帮助孩子在同龄人的社会化中健康成长。

（未完待续）

空间计算前景广阔 国产设备加速普及
今年以来，空间计算概念迅速

火爆。目前苹果、谷歌、微软以及
华为、阿里云、Rokid等科技企业均
在积极布局，并将空间计算作为核
心战略之一。其中，AR终端因其
技术相对成熟，成为较早落地的空
间技术载体，也是各大巨头发力重
点。苹果推出了首款空间计算设
备VisionPro，微软主攻混合现实
头戴设备。近日，Rokid正式发布
新一代AR Lite空间计算套装，欲
加速空间计算在国内市场的全面
普及。
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TCL新款MiniLED电视
支持全域光晕控制技术

本报综合消息 近日，TCL对外发布Mini
LED电视Q10K，同上一代Q10H相比，Q10K在
分区、亮度、光晕控制技术、色彩、音质和外观设
计等6个维度进行了全面升级。

在亮度方面，Q10K的升级更加明显。原本
上一代产品Q10H的亮度为3000尼特，而本次
Q10K的98英寸、85英寸、75英寸电视亮度均提
升至3800尼特，Q10K的65英寸电视亮度也提升
至3500尼特。

在光晕控制方面，TCL的全域光晕控制技
术由六晶方芯Ⅱ、超聚光微透镜、瞬态响应、双
向16比特、微距OD以及HVA广角低反屏六个
部分组成，能在MiniLED成像的全链路上实现
精准调控。 （编辑：李旭超）

空间计算套装发布

有别于苹果VisionPro产品路线，此次发布
的RokidAR Lite空间计算套装基于OST光学
透视原理，与现实环境融合更自然，分体式设计
以RokidMax2眼镜作为显示终端，重量仅为75
克，RokidStation2主机集成了传感、计算、电池
模块，并且能够轻松单手握持和操作。Rokid自
研YodaOS-Master空间操作系统也带来了多项
功能更新和系统变化，全新的人机交互方案让
用户能够“无缝”衔接空间操作。通过硬件、软
件、系统UI深度结合并同时发力，RokidAR
Lite空间计算套装将在日常生活中得到更广泛
和更高频地使用。

硬件上，RokidAR Lite空间计算套装由
RokidMax2眼镜和 RokidStation2主机组
成。Station2主机十分小巧和精致，铝合金材
质边框，有着良好的触感，便于单手握持和操
作。Station2使用了骁龙平台，配备5000毫安
时的大容量电池，续航时间更长，并且升级了双
Type-C接口，支持边充边用。在保留屈光度调
节的基础上，Max2新增了包括智能瞳距调节、
新一代空气鼻托、全新软性镜腿，来满足绝大部
分人的佩戴舒适性。

人机交互上，AR Lite空间计算套装取消了
原有的正面物理按键，新增了多指多手势触控，
为消费级AR分体式设备首创，这意味着在三维
内容的操作上，用户可以无缝衔接来自移动终
端的使用习惯。除此之外，空间射线指针精准
度和易用性也得到了针对性优化，简化交互学

习成本，更方便用户使用。

产业链核心技术国产化提速

国内企业加速布局的同时，空间计算产业
链核心技术国产化也在提速。

华为在空间计算、XR显示领域产业链上，
集合了利亚德、博士眼镜等多家上市公司。多
家上市公司也入局Rokid生态，包括亿道信息、
盛天网络、浙版传媒、汤姆猫、爱奇艺等。紫光
展锐、舜宇光学等均为Rokid芯片、光学模组、材
料等供应商。

利亚德表示，公司虚拟动点已攻克相关领
域技术难题，实现了空间计算关键核心技术国
产化。天娱数科称，正积极布局空间计算，基
于跨模态技术，打破单一产品架构。亿道信息
表示，公司在XR行业通过多年硬件研发积累
与沉淀，与Rokid合作研发了多款AR空间计
算产品。

应用场景丰富

空间计算的应用场景非常广泛，涵盖了多
个领域。在自动驾驶领域，空间计算通过多传
感器融合和多模态计算来识别周边环境、移动
物体和人。借助更强的算法和芯片，车辆可以
应对更复杂的地形和驾驶场景。

远程协作方面，在物联网技术的帮助下，空
间计算可以改善远程协作。通过AR技术，远程
同事可以实时一起进行设计，提高沟通效率并

消除沟通不畅带来的错误。
地理信息系统上，GIS使用空间计算技术帮

助人们理解地理数据和空间地理关系，从而解
决地理问题。其应用包括城市规划、土地管理、
环境保护、交通管理等多个方面。

城市规划方面，空间计算与数字孪生技
术结合，可以对城市的交通流、环境污染等
问题进行分析，为城市规划提供有效的解决
方案。

教育与培训方面，空间计算为学生创造更
具互动性和沉浸感的学习环境，使抽象的概念
更加直观易懂。

医疗保健方面，医生可以使用空间计算技
术进行虚拟手术模拟，提高手术的准确性和安
全性。

娱乐与媒体方面，空间计算使得虚拟游戏
与现实世界融为一体，为玩家带来更加身临其
境的游戏体验。

另外，在今年频繁出现在政策文件上的低
空经济上，空间计算能够实现对低空域的精准
感知，确保飞行安全。同时，通过大数据分析，
空间计算能够优化飞行路线，提高运行效率。
此外，空间计算还能助力航空物流的智能化和
精准化，提升服务质量。

从市场规模看，空间计算未来空间广阔。
根据研究机构market.us数据显示，预计全球空
间计算市场规模将从2023年的1246亿美元增长
到2032年的6202亿美元，预测期间的复合年增
长率为18.2%。

本报综合整理 编辑：李旭超

微软推出新型AI工具
可将照片转化为视频
本报综合消息 微软亚洲研究院近日发

布了一款名为VASA-1的实验性人工智能工
具，它拥有将静态图像或绘画与音频文件结
合，最终生成动态面孔的能力。这一技术能够
根据提供的静态图像生成相应的面部表情、头
部动作，甚至能匹配语音或歌曲的嘴唇动作。

研究人员在项目页面上展示了多个示例，这
些视频的逼真程度足以让人误以为是真实的。
然而，仔细观察后可以发现，示例中的嘴唇和头
部动作略显机械化，且存在轻微的同步问题。

值得注意的是，这项技术有可能被滥用，用
于轻松快速地创建真人的深度伪造视频。微软
研究人员已经认识到这种潜在的风险，并决定
在确认该技术“将被负责任地使用并符合适当
规定”之前，不发布任何在线演示、API、产品或
相关实施细节。

尽管研究人员强调他们的技术可以带来
诸多好处，如增强教育公平、改善沟通障碍者
的可及性，甚至为有需要的人提供陪伴和治疗
支持，但该技术的潜在滥用风险不容忽视。目
前，研究人员并未透露是否已计划采取保护措
施，以防止不良行为者将其用于不正当目的，
例如制作深度伪造不良内容或进行错误信息
活动。 （编辑：李旭超）
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站在AI肩膀上的素质教育
脑机对接是“医治病人”还是“制造超人”？

□ 黄全愈


